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LA CULTURA TRADICIONAL FUNDAMENTO DE LAS EXPRESIONES
ARTISTICAS Y FUENTE DEL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD.

La cultura tradicional, se encuentra en las bases del patrimonio nacional y
como tal es parte del sistema de la cultura. Conocer sus diversas expresiones ayuda a
la comprension global de nuestra identidad, la cual es multiple y es la resultante del
encadenamiento de la herencia histérica y de una diversidad, geogréfica, social,
historica y étnica.

Este concepto nos envia a la idea de la adaptacion que existe entre un sistema
y su medio ambiente. En este sentido el profesor y su clase podrian ser observados
como un sistema: es el maestro quien provoca ciertos comportamientos o reacciones
en los estudiantes quienes a su vez, pueden también influenciar el comportamiento del
profesor. Cada ser, por un contacto sensorial con el medio fisico que lo rodea, se
construye una imagen de la realidad y de su entorno gracias al poder de su
imaginacion. Esta imagen se conforma por emociones, percepciones, conocimientos y
relaciones con los otros. Por medio de una pedagogia abierta, la incorporacién de la
cultura tradicional al curriculum, en actividades programaticas o extraprogramaticas
serviria para incentivar la sensibilidad de la persona y desarrollar su creatividad.

Desde el punto de vista del arte y la cultura, una valoracién positiva del legado
constituido por la historia local, por las raices, por el entorno, puede tener resultados
educativos fundamentales para las futuras generaciones, puesto que esta tradicion
simbolica, podria generar nuevos lenguajes de creacién cultural 'y artistica, ampliando
normas y cddigos colectivos al basarse en formas expresivas tradicionales. La tradicion
oral es un proceso dindmico de comunicacion humana que viene de épocas remotas y
que perdura hasta la actualidad, estas riquezas de nuestro patrimonio tangible o
intangible pueden transmitir y hacer experimentar una emocion estética al contacto
de un objeto, una forma, una obra, o un entorno, que puede ser aplicado al lenguaje
tanto verbal como artistico dando origen a formas, estructuras o imagenes.

“E| patrimonio cultural intangible de una sociedad estd formado por elementos
diversos tales como lenguajes, tradiciones orales, costumbres, manifestaciones
religiosas, creencias, leyendas mitos, musica, folklore, formas de trabajo y modos
de vida de grupos humanos, pueblos, comunidades indigenas, rurales o urbanas.
Como tal, comprende un conjunto de dindmicos procesos de creacion cultural y
organizacion simbdlica de la realidad que contribuyen a crear una identidad cultural
de los grupos humanos que las desarrollan.” (Roberto Trejo)

Las expresiones llamadas tradicionales o folkldricas tienen funciones
inmateriales y materiales. Dentro de las primeras encontramos algunas con funciones
recreativas (musica, danza, fiestas, costumbres), lidicas (juegos, deportes,
adivinanzas, trabalenguas, chistes), con funcién cognitiva (mitos, creencias, ritual,
medicina tradicional), de comunicacién, dentro del lenguaje hablado o habla




(dialectos, dichos, regionalismos), o no verbal ( gestual, mimica), del campo de la
literatura ya sea oral ( narrativa oral, leyendas mitos, cuentos, ) o en la poesia
folklorica ( canciones, romances, adivinanzas, refranes, teatro). Existe también una
expresion material en la que encontramos la funcion artesanal (alfareria, cesteria,
artesanias), alimenticia (comidas, bebidas), indumentaria (vestimenta, mdscaras,
ornamentos), habitacional arquitectura, mobiliaria), transporte (vehiculos,
embarcaciones). Aparece claro que todos estos componentes pueden y deben ser
aplicados e incorporados a las necesidades formativas y a los lenguajes artisticos,
puesto que para lograr un sentimiento de identidad, debe existir un sentimiento de
pertenencia a una colectividad y esto se construye dia a dia, al insertarnos en las raices
comunes del entorno, siendo reconocidos y reconociendo las diferencias.

Estos conocimientos pueden reforzar en el alumno el desarrollo de la
creatividad y una valoracion de los bienes culturales propios, sobre todo porque
sabemos que las consecuencias del aprendizaje como cambio aparecen solo a largo
plazo, después de muchos aifos de trabajo y busqueda. Por otra parte, este proceso
debiera ser concebido en relacion directa con cada realidad, es decir propender a
desarrollar un lazo entre las experiencias cognitivas y aquello que se vive
cotidianamente en relacion con el entorno social y geogradfico considerando y
valorando las relaciones y significaciones que genera el espacio fisico y comunitario.
Mitos, leyendas, lugares, accidentes geograficos y climdticos, encuentro con las raices,
con la especificidad de la vida rural, local, son influencias fundamentales en la
percepcion de cada realidad particular y de las relaciones simbolicas y pragmadticas
del ser humano como signo cultural preciso, mestizo e hibrido, con su entorno, por lo
tanto de cada alumno.

Al aplicar en un concepto de pedagogia interdisciplinaria o transcultural los
contenidos de la cultura tradicional, estamos sentando las bases para futuros artistas y
creadores, que surgirdn empapados de aprendizajes que emergen del contacto con la
realidad, lo vivido, de experiencias significativas que son objeto de reflexion, de
andlisis. A partir de estos principios el incorporar estos conocimientos en el proceso
formativo, ademas de ayudar a formar este sentimiento de identidad y valoracion de
nuestra diversidad étnica y social, estamos incentivando el desarrollo de la creatividad
por medio de una exploracion ludica de los componentes de la cultura tradicional
dentro de la malla curricular.

Susana Caceres

Asesor Pedagdgico
Area de Cultura Tradicional



EL JUEGO TRADICIONAL

El juego esté directamente relacionado con el conocimiento del hombre, de la
realidad y el desarrollo de las culturas. Mas que una diversion prepara para la
vida en sociedad.

Las reglas basicas del juego pasan a construir el compromiso que se asume
para pertenecer a la sociedad. Aprendizaje para una vida comunitaria
armonica.

Tisuko Kishimoto escribe “ a través del juego tradicional se puede
transmitir a los nifios caracteristicas, valores, formas de vida, tradiciones de
distintas zonas y distintas épocas”

Hacer trampas por ejemplo equivale a no actuar de acuerdo a la verdad que
importa en ese momento, lo que dafia el compartir que es pilar en el juego
grupal.

Valores y modos de ser de una cultura se presentan en los juegos. Preparan a
los seres para hacer mas llevadera su vida, para saber vivir en un mundo de
relaciones, es decir, en sociedad.

Hay juegos que desarrollan la habilidad de llenar de contenido el lenguaje
gestual, otros cuyo valor se asienta en la posibilidad de imitar; hay juegos de
accion, de precision, de velocidad, de agilidad y resistencia, que pueden
coordinarse con otros que llevan al reposo y que preparan la mente para
establecer relaciones entre los seres.

El juego tradicional significa que ha sido aprendido de generacion en
generacion, sufriendo quizas algunos cambios, pero manteniendo su esencia.
El juego es un indicador de la cultura de los que participan.

“Déjame ver qué juegan tu y tus hijos, de tal modo que, pudiendo haber
definido tanto los juegos como las influencias que éstos han recibido, podré
decirte quién eres culturalmente”

“La tradicion juega a gestar el encuentro de lo viejo y lo nuevo en modulos
expresivos de un cultura que se renueva constantemente”.




OBJETIVOS TALLER DE JUEGOS TRADICIONALES

- Desarrollar a través del juego tradicional una expresion espontinea de la vida
colectiva.

- Considerar al juego como lenguaje de los afectos vividos.

- Descubrir que si el fin del juego tradicional es inicialmente de orden utilitario
también posee un efecto socializante y unificante.

- Permitir que a través del juego, que es un lugar imaginario, nazca la

potencialidad creadora.

- Encontrar en el juego una base para la improvisacion ladica y expresiva.

- Aplicar el sentido ritmico y la coordinacién.

- Promover la interaccion en el grupo y en el interjuego comunitario.
- Conocer manifestaciones culturales diversas y distintas.

- Explorar en forma ludica los procesos de aprendizaje.

- Conectar el juego y la diversion con aprendizajes contenidos en los programas
educativos.

- Comprender que el juego no se asocia con educacion permisiva, despreocupada y
sin responsabilidades pedagoégicas.

- Diagnosticar a través del juego conductas de los nifios.

- Establecer un dialogo abierto, sencillo y claro con respecto al juego y su
integracion al primer ciclo de ensefianza basica.




Los talleres admitiran un maximo de treinta profesores.

METODOLOGIA:

- Clase tedrica en torno a conceptos fundamentales relacionados con la Cultura
Tradicional.
- Clases practicas de los siguientes juegos:

URBANOS:

“Los numeros”

“La tarantulita”
“Corre-corre la huaraca”

CHILOTES:
“La nifia bonita”
“El cedazo”
“Busca tu pilar”

MAPUCHES:
“La piedra”
“El choike”

CAMPESINOS:
“Chapecaos” ( tres versiones )

NORTINO:
“Adoracion” ( juego danza )

Se privilegiara el concepto de clase participativa.

APRENDIZAJE ESPERADO:

- El profesor adquirira conocimientos tefricos y destrezas en juegos tradicionales
que puedan ser aplicados a nivel pedagégico en Nivel Inicial, NB1 y NB2.

Atentamente, Leticia Lizama, Area de Cultura Tradicional, Division de
Cultura, MINEDUC.
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